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Wi[[éommen z Bloodhorne: Alhtraum des Jigers!

Diese Erweiterung beinhaltet neue Monster, Bosse und Ver-
besserungen, die das Spiel noch abwechslungsreicher und heraus-
fordernder machen. Auflerdem fiihrt sie zwei neue Regeln ein, die die
Spielerfahrung véllig verindern. Durch Todeszeichen wird der Tod
eine noch groflere Gefahr und durch Runen kénnen Jiger sich auf
einzelne Spielaspekte konzentrieren, was neue Strategien ermdglicht.

- SPIELMATERIA
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17 Kelchverlies-Karten
(Monster)

8 grof3e Endboss-Karten

0. 15 Todeszeichen

8 Kelchverlies-Karten
(Bosse)

Neue Endbosse

In dieser Erweiterung gibt es 8 neue Endbosse. Dadurch wird die
Auswahlmoglichkeit bei Spielbeginn noch grofer.

Neue Kelchverlies- und
Verbesserungskarten

Durch die neuen Verbesserungen, Monster und Bosse wird das Spiel
noch vielfiltiger. Mischt diese Karten einfach in die entsprechenden
Stapel des Grundspiels, wenn ihr den Kelchverlies-Stapel und den
Verbesserungsstapel vorbereitet.

Runen

Runenschmied Caryll, Student von Byrgenwerth, tibersetzte die
unmenschlichen AuBerungen der Grofartigen in CaryllRunen,
wie sie heutzutage genannt werden. Wenn ein Jiger lernt, diese
Runen zu verinnerlichen, kann er wundersame Stirken entdecken.



Wihrend des Spielaufbaus, nach-
dem der Endboss bestimmt wurde,
erhilt jeder Spieler 2 zufillige
Runenkarten. Dann wihlt jeder eine
¥ davon aus und legt sie aufgedeckt

neben sein Jigertableau. Die andere
wird aus dem Spiel entfernt. Jede
Rune reprisentiert eine andere Kraft,
die ein Jiger die gesamte Partie tiber
hat. Runeneffekte gelten dauerhaft bzw.
so, wie es der Kartentext angibt.

! HINWEIS: :
| Bei der Auswahl deiner Rune solltest du auf die
|| Spezialfihigkeit des Endbosses achten, da sie die
| Wirksamkeit deiner Rune einschrinken konnte.
il AuBerdem sind manche Runen fiir bestimmte g
Spieleranzahlen besser geeignet.

Todeszeichen

Durch Todeszeichen ist der Tod eines Jigers
in dieser Erweiterung eine noch groflere

Gefahr. Todeszeichen limitieren die Anzahl
Trophien, die ein Jiger haben kann.

Wihrend des Spielaufbaus erhilt

jeder Spieler ein Set Todeszeichen

(einen fiir Verwandete, einen fiir
Humanoide und einen fir Bestien)
und legt sie rechts neben das Feld 8
ihrer jeweiligen Leiste.

Immer wenn ein Jiger von einem Monster getotet wird, muss
er alle Todeszeichen dessen Monsterart um ein Feld nach links
bewegen (beginnend auf dem Feld mit dem hochsten Wert und
dann absteigend).

Bloodborne

Immer wenn ein Jiger von einem anderen Jiger getotet wird, darf
der getdtete Jiger entscheiden, welches Todeszeichen er bewegt.



" Ein Trophéienmarker kann niemals rechts von einem Todes-
zeichen liegen oder auf dasselbe Feld. Wiirde ein Todeszeichen
auf ein Feld mit Trophdenmarker bewegt werden, bewege den
Trophienmarker um ein Feld nach links, um Platz fiir das Todes-
zeichen zu machen.
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REGELKLARSTELLUNGEN

Reihenfolge der Schadenseffekte

1. Alle Effekte, die Schaden verdoppeln oder halbieren.
2. Alle Effekte, die Schaden erhohen oder verhindern.
3. Alle Effekte, die auf 1 Schaden begrenzt sind.

Todesstofl

Manche Effekte beziehen sich auf den Jiger, der einem Monster
den Todesstof} versetzt. Dies ist der Jiger, welcher das letzte
Blutecho von einem Monster genommen hat.

" Gatling-Geschiitz gegen Eruptionshammer

Der Effekt des Gatling-Geschiitzes fiigt Jigern, die den Eruptions-
hammer ausgespielt haben, insgesamt 3 Schaden zu.

Logaius’ Rad

Haben mehrere Jiger Logarius’ Rad ausgespielt, darf jeder in
der Phase ,Waffen transformieren“ nacheinander und in Spieler-
reihenfolge bestimmen, ob er seine Waffe transformiert. Dann
wihlen alle, die sich dazu entschieden haben, gleichzeitig und
geheim eine Karte aus der Hand und decken sie auf.
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