
R E G E L H E F T



Willkommen zu Bloodborne: Albtraum des Jägers!  
Diese Erweiterung beinhaltet neue Monster, Bosse und Ver-
besserungen, die das Spiel noch abwechslungsreicher und heraus-
fordernder machen. Außerdem führt sie zwei neue Regeln ein, die die 
Spielerfahrung völlig verändern. Durch Todeszeichen wird der Tod 
eine noch größere Gefahr und durch Runen können Jäger sich auf 
einzelne Spielaspekte konzentrieren, was neue Strategien ermöglicht.

SPIELM ATERI AL

Final
Boss

Legt doppelt so viele Verbesserungskarten 

aus. Verfügbare Verbesserungen werden nur 

aufgefüllt, sobald ein Boss aufgedeckt wird 

oder der Kampf gegen den Endboss beginnt.

Ludwig, die Heilige Klinge

12

K O R R U P T I O N

Immer wenn du eine Fernkampfwaffe aufdeckst, heilst du 2 Lebenspunkte.

8 große Endboss-Karten

12 Runenkarten

38 Verbesserungskarten

15 Todeszeichen

17 Kelchverlies-Karten 
(Monster)

8 Kelchverlies-Karten 
(Bosse)

Final
Boss

Immer wenn ein Jäger stirbt, erhalten alle 
anderen Jäger 1 Trophäe, von der sie die 

wenigsten haben (wählt bei Gleichstand).

Lebendige Misserfolge

11

S E I D E N P F L A N Z E

Wenn du der einzige Jäger bist, 

der eine bestimmte Kartenart 

ausgespielt hat (Fernkampf, 

Nahkampf, Transformieren etc.), 

erhältst du nach dem Schritt „Waffen 

transformieren“ 1 Blutecho aus der 

Reserve und hortest es sofort.

Final
Boss

Immer wenn nach dem Schritt „Waffen 

transformieren“ eine Waffenart (Fern- oder 

Nahkampfw
affe) von nur 1 Jäger ausgespielt 

wurde, erhalten alle anderen Jäger 1 Blutecho 

aus der Reserve.

Waisenknabe von Kos

14

E R B E

Wenn du nach der Phase „Jägerangriff“ dieser Runde dem Monster den meisten Schaden zugefügt hast, erhältst du 2 Blutechos aus der Reserve. (Bei Gleichstand passiert nichts.) 

Widerliche Bestie

Soforteffekte, die anderen Jägern 

Schaden zufügen, fügen +1 Schaden zu. 

Boss
12

Bluthungrige Bestie
Jede Runde muss jeder Jäger 1 nicht 

gehortetes Blutecho auf diese Karte legen, 

wenn zum ersten Mal ein + -  Symbol 
geworfen wird.

Boss
9

Immer wenn ein Jäger stirbt, muss er 

ein zusätzliches Todeszeichen seiner 

Wahl um ein Feld nach links bewegen.
Schatten von Yharnam

Boss
8

Beim Aufdecken: Jeder Jäger verliert 

2 nicht gehortete Blutechos.

Großer Schlangenball

6

2

Jeder Jäger, der „Traum des Jägers“ 

ausgespielt hat, erleidet den 

gesamten Waffenschaden. (Kann 

nicht halbiert oder verhindert 

werden).

Fernkampfw
affe

K I R C H E N K A N O N E
K R Ä F T I G E R B L U T - C O C K T A I L

3
SOFORTEFFEKT: Nimm 1 nicht gehortetes Blutecho 

von jedem anderen Jäger und lege es auf das Monster.Nahkampfwaff
e | Fernkampfwaff

e

E R U P T I O N S -

H A M M E R

4
Diese Waffe gehört zu 

beiden Waffenarten. 

Beim Aufdecken: Legt pro Jäger 1 Blutecho aus der Reserve auf diese Karte.

Kirchen-Riese

3

Flucht: Der oder die Jäger mit 

den meisten nicht gehorteten 

Blutechos verlieren 5 davon.

Entführer

5

Neue Endbosse
In dieser Erweiterung gibt es 8 neue Endbosse. Dadurch wird die 
Auswahlmöglichkeit bei Spielbeginn noch größer.

Neue Kelchverlies- und 
Verbesserungskarten
Durch die neuen Verbesserungen, Monster und Bosse wird das Spiel 
noch vielfältiger. Mischt diese Karten einfach in die entsprechenden 
Stapel des Grundspiels, wenn ihr den Kelchverlies-Stapel und den 
Verbesserungsstapel vorbereitet.

Runen
Runenschmied Caryll, Student von Byrgenwerth, übersetzte die 
unmenschlichen Äußerungen der Großartigen in Caryll-Runen, 
wie sie heutzutage genannt werden. Wenn ein Jäger lernt, diese 
Runen zu verinnerlichen, kann er wundersame Stärken entdecken.



Während des Spielaufbaus, nach-
dem der Endboss bestimmt wurde, 
erhält jeder Spieler 2 zufällige 
Runenkarten. Dann wählt jeder eine 

davon aus und legt sie aufgedeckt 
neben sein Jägertableau. Die andere 
wird aus dem Spiel entfernt. Jede 
Rune repräsentiert eine andere Kraft, 

die ein Jäger die gesamte Partie über 
hat. Runeneffekte gelten dauerhaft bzw. 
so, wie es der Kartentext angibt.

Todeszeichen
Durch Todeszeichen ist der Tod eines Jägers 
in dieser Erweiterung eine noch größere 
Gefahr. Todeszeichen limitieren die Anzahl 
Trophäen, die ein Jäger haben kann.

Während des Spielaufbaus erhält 
jeder Spieler ein Set Todeszeichen 
(einen für Verwandte, einen für 
Humanoide und einen für Bestien) 
und legt sie rechts neben das Feld 8 
ihrer jeweiligen Leiste.

Immer wenn ein Jäger von einem Monster getötet wird, muss 
er alle Todeszeichen dessen Monsterart um ein Feld nach links 
bewegen (beginnend auf dem Feld mit dem höchsten Wert und 
dann absteigend).

Immer wenn ein Jäger von einem anderen Jäger getötet wird, darf 
der getötete Jäger entscheiden, welches Todeszeichen er bewegt.

HINWEIS:
Bei der Auswahl deiner Rune solltest du auf die 
Spezialfähigkeit des Endbosses achten, da sie die 
Wirksamkeit deiner Rune einschränken könnte. 
Außerdem sind manche Runen für bestimmte 

Spieleranzahlen besser geeignet.

B E S T I E

Immer wenn du eine Nahkampfwaffe 
verwendest, fügt sie Monstern 

+2 Schaden zu, aber du erhältst auch 
+1 Schaden von Monstern.

J Ä G E R

Immer wenn du eine Waffenkarte 

aufdeckst, hortest du die 

Hälfte deiner gesammelten 

Blutechos (abgerundet).
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Each Round:

1. Choose and Play Action Cards

2. Transform Weapons

3. Resolve Instant Effects

4. Monster Attack

5. Hunters Attack

6. Monster Escapes

7. The Hunter’s Dream

8. Reveal New Monster

Collected Blood Echoes
(lost if you die)

Banked Blood Echoes
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Loran-Silberbestie

Wenn dieser Boss angreift, fügt er jedem 

Jäger +1 Schaden für jedes seiner verlorenen 

Trophäenfelder durch Todeszeichen zu.

Boss
9



Ein Trophäenmarker kann niemals rechts von einem Todes-
zeichen liegen oder auf dasselbe Feld. Würde ein Todeszeichen 
auf ein Feld mit Trophäenmarker bewegt werden, bewege den 
Trophäenmarker um ein Feld nach links, um Platz für das Todes-
zeichen zu machen.

REGELKLARSTELLUNGEN
Reihenfolge der Schadenseffekte

1.	Alle Effekte, die Schaden verdoppeln oder halbieren.

2.	Alle Effekte, die Schaden erhöhen oder verhindern.

3.	Alle Effekte, die auf 1 Schaden begrenzt sind. 

Todesstoß
Manche Effekte beziehen sich auf den Jäger, der einem Monster 
den Todesstoß versetzt. Dies ist der Jäger, welcher das letzte 
Blutecho von einem Monster genommen hat.

Gatling-Geschütz gegen Eruptionshammer
Der Effekt des Gatling-Geschützes fügt Jägern, die den Eruptions-
hammer ausgespielt haben, insgesamt 3 Schaden zu.

Logaius’ Rad
Haben mehrere Jäger Logarius’ Rad ausgespielt, darf jeder in 
der Phase „Waffen transformieren“ nacheinander und in Spieler-
reihenfolge bestimmen, ob er seine Waffe transformiert. Dann 
wählen alle, die sich dazu entschieden haben, gleichzeitig und 
geheim eine Karte aus der Hand und decken sie auf.
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